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BAZELE DESIGNULUI 11

1. Date despre disciplina/modul

Facultatea DESIGN
Departamentul DESIGN INDUSTRIAL SI DE PRODUS
Ciclul de studii studii superioare de licentd, ciclul I

Programul de studii

0211.7 Designul jocurilor; 0211.8 Animatie

Anul de studii Semestrul Tip de Categoria Categoria de | Credite
evaluare formativa optionalitate | ECTS
F-unitate de curs | O-unitate de
| | EX. - . - 5)
fundamentald | curs optionala
2. Timpul total estimat
Total ore in Din care
Ore auditoriale Lucrul individual
planul de - - - -
ke A . . Proiect de | Studiul materialului . .
invatamant Curs | Practice/seminar . Pregatire aplicatii
an teoretic
150 30 45 - 30 45

3. Preconditii de acces la disciplina/modul

Conform planului de
invatamant

Cunostinte generale i1n domeniul artelor plastice, deprinderi elementare
de reprezentare a formelor realitatii obiectuale, abilitati de realizare a
desenelor artistice, precum si deprinderi elementare de lucru cu diverse
mijloace artistice materiale.

Conform competentelor

Nu sunt

4. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Curs

Pentru predarea cursului teoretic la disciplind este nevoie de sald de curs, dotata
cu tabla, calculator si proiector.

Laborator/seminar

Activitatile practice vor fi desfasurate in sala de studii, dotatd cu mese si scaune
pentru realizarea sarcinilor de realizare a exercitiillor si solutionarilor
compozitionale conform programului.

5. Competente specifice acumulate

Competente
profesionale

CP 1. Aplicarea in practica a teoriilor, metodelor si instrumentelor de creatie in
domeniul animatiei;
CP 3. Selectarea si adaptarea teorilor, metodelor si tehnologiilor de proiectare
vizuala si audio pentru animatie;
CP 5. Cercetarea prin folosirea diverselor metodologii si analiza studiilor de caz: in
animatie, naratologie si/sau domenii conexe;

Competente -
transversale



http://www.utm.md/

6. Obiectivele disciplinei/modulului

Obiectivul general

Disciplina Bazele designului 11 include modulele Bazele creatiei de forma si
Storyboarding si este orientatd spre formarea la studenti a competentelor de
concepere, proiectare si realizare 1n material a formelor si structurilor
tridimensionale, precum si spre dezvoltarea abilitatilor de organizare
compozitionald si armonizare estetica a partilor, elementelor constitutive ale
compozitiei volumetrice.

Obiectivele
specifice

Tn obiectivele specifice ale disciplinei se nscrie:

- Formarea cunostintelor si deprinderilor de elaborare si proiectare a noilor
forme si structuri volumetrice, utilizand diverse principii, procedee si
tehnici de creare a compozitiilor volumetrice;

- cunoasterea si aplicarea in practica de design-proiectare a procedeelor de
creare a formelor noi in baza transformarii plastice a corpurilor geometrice;

- cunoasterea si utilizarea principiilor compozitionale — proportionare,
echilibru, ritm, simetrie, asimetrie, statica, dinamica, contrast, nuanta,
similitudine — la organizarea compozitionala a formelor si structurilor
volumetrice;

- formarea competentelor de elaborare a noilor forme si structuri volumetrice
in baza principiilor si metodelor de creare a formelor volumetrice: metoda
proiectdrii modulare; principiile combinatoricii si bionicii; metodele
asociativa si analogiei etc.;

- formarea abilitdtilor si deprinderilor de lucru cu diverse mijloace de
organizare si armonizare a formei tridimensionale — grafice, cromatice,
ornamental-decorative, structurale, textural-facturale etc.

- dezvoltarea la studenti a géindirii abstracte, a simftului estetic si a
creativitatii.

7. Continutul disciplinei/modulului

Tematica activitatilor didactice invatimant

Numarul de ore

invitamant
cu frecventa

cu frecventa .
redusa

Tematica cursurilor

BAZELE CREATIEI DE FORMA

T.1 Initiere in obiectul de studiu al modulului Bazele creatiei de forma. 1 -

Notiune de compozitie tridimensionala. Tipuri, caracteristici ale
compozitiilor tridimensionale.

T.2 Notiunea de forma; clasificarile formelor volumetrice. 1 -

Caracteristicile constructive si vizuale (de suprafatd) ale formei.

T.3 Formele volumetrice simple. Aspecte de proiectare 1 -

tridimensionala a corpurilor geometrice.

T.4 Procedee de creare a formelor noi in baza transformarii plastice 1 -

a formelor bazale (corpuri geometrice).

T.5 Principii de organizare a compozitiei formei volumetrice: 2 -

proportionare, echilibru, ritm, simetrie, asimetrie, statica, dinamica,




contrast, nuanta, similitudine.
Aspecte de organizare proportionalid a compozitiei formei volumetrice.
Importanta echilibrului vizual in organizarea compozitiei volumetrice.

T.6 Principii de organizare a compozitiei volumetrice.
Principiile simetrie si asimetrie. Tipuri si caracteristici ale compozitiilor
simetrice si asimetrice.

T.7 Principii de organizare a compozitiei formei volumetrice.
Principiile statica si dinamica; tipuri si caracteristici ale compozitiilor
statice si dinamice.

T.8 Principii de organizare a compozitiei formei volumetrice.

Ritmul ca principiu de baza in crearea compozitiilor modulare; tipuri si
caracteristici ale compozitiilor ritmice.

T.9 Principii de organizare a formei volumetrice: contrast, nuantda,
similitudine.

T.10 Principii si metode de creare a formelor volumetrice.
Metoda asociativa de creare a noilor forme.
Metoda analogiei in crearea formelor volumetrice.

Metode de creare a noilor forme volumetrice bazate pe dezvoltarea,
transformarea, combinarea formelor-prototipuri.

T.11 Principii si metode de creare a formelor volumetrice.
Principiul bionic in proiectarea formei tridimensionale.

T.12 Principii si metode de creare a formelor volumetrice. Metoda
proiectarii modulare.

Combinatorica — principiu de creare a formelor volumetrice.

Aplicatii ale principiului combinatoricii in designul contemporan.

T.13 Aspecte de estetica si de armonizare a compozitiei formei
volumetrice.

Mijloace de activizare plastica a compozitiei volumetrice: grafice,
cromatice, ornamental-decorative, structurale, textural-facturale etc.
Aplicatii ale efectului iluziei optice la solutionarea problemelor de
organizare compozitionald a formei volumetrice.

STORYBOARDING

T.1 Prelegerea introductiva. Storyboarding si decupaj (packagpoBka).
Cum difera intre ele. Interpretarea actiunii. Povestea adevarata in
decupaj. Continutul cadrului 101. Legatura cadrelor 101. Scopul
prelegerii: sa le ofere o perspectiva a ceea ce pot povesti imaginile.

T. 2 Alfabetizarea vizuala (I) si importanta ei. Instrumentele naratiunii
vizuale. Planificare. Optica. [luminare. Culoare. Compozitie.

T.3 Alfabetizarea vizuala (II). Durata cadrului. Miscarea camerei.
Adancimea cadrului. Mise-en-scene. Mise-en-scene in profunzime.
"Pregatirea scenei"(“Pa3Boaka ciiersr’”). Montajul intern al cadrului.

T.4 Tipuri si principii de montaj. Efectul Kuleshov, "Figura 8", Griffith
(montaj de actiune), Montaj analitic, Montaj paralel si incrucisat




(Griffith), Montaj poetic si Montaj rapid (Eisenstein). Montaj de actiune
(George Miller, Robert Rodriguez, Akira Kurosawa, Sergio Leone,
Yoshiaki Kawajiri).

T.5 Studiu de caz. Analiza cadru cu cadru a introducerii la Ninja Scroll.
Evaluarea ritmului temporal. Analiza instrumentelor de montaj rapid.
Sensuri secundare ale succesiunii cadrelor.

T.6 Storyboarding practic si implementarea acestuia. Traducere textualad
(Charles Dickens si Eisenstein). Cadru de filmare si cadru de monta.
Metode, modalitati, nivel de detaliere. In ce masura dicteaza rezultatul
final si abaterile inevitabile. Previzualizare. Exemplu MAD MAX:
FURY ROAD. Transformarea si evolutia ideii. "Amintirea principiilor
si neatasarea de munca efectuata".

T.7 "Diferite trasee" (,,Pa3ubie mapmpytsr”). Cum sa pastrezi intentia in
circumstante schimbate. Analiza si compararea scenariului, scenariului
regizoral, decupajului si filmului "Fedya preia initiativa" (“®ezns Gepér
neno B ceou pyku”). Diferite estetici si principii diferite. La ce intrebari
sa raspunzi pentru a intelege de unde sa incepi procesul. Cum se
transforma textul 1n interpretari diferite prin utilizarea diferitelor tehnici.
"Continut versus spectaculozitate" (“CoaepkareabHOCTb TPOTUB
spenumiHoctu”). Utilizarea cunostintelor dobandite pentru a analiza o
scena existentd, precum si pentru a-ti forma propria scend. Continutul
primar si secundar al cadrului (Roland Barthes).

Total curs:

30

Tematica lucrarilor practice/seminarelor

L.P.1. Exercitii de modelare volumetrica a suprafetei plane a hdrtiei
utilizand procedeul plierii dupa:

- structurad ritmica rectilinie tip ,,bradut”;

- traseu liniar arbitrar cu caracter plastic rece (rectiliniu);

- traseu liniar cu caracter plastic cald (curbliniu).

Volum de realizare: 3 exercitii, (hartie alba, format max. A4)

L.P.2. Elaborarea compozitiei frontal-volumetrice tip relief cu
elemente de structurd, utilizand metoda tdierii secventiale, decuparii si
plierii suprafetei plane a hartiei.

Volum de realizare: 1 lucrare (hartie alba, format ~ A4)

L.P.3 Elaborarea compozitiei frontal-volumetrice tip relief inchis,
utilizand constructia de desfasurate la proiectarea elementelor/modulelor
reliefului.

Volum de realizare: 1 lucrare (hartie alba; format optional:
dreptunghiular = 20x23, patrat ~ 20x20)

L.P.4 Crearea unei forme volumetrice pe baza unui poliedru, cu
aplicarea, In mod optional, a procedeelor de transformare plastica a
formelor:

- adaugare a unor elemente, parti formale;

- sectionare si deplasare/alunecare/extindere a unor elemente, parti;




- decupare si inlaturare a unor elemente, parti;

- deformare/rasucire/distorsionare a formei;

- strapungere/intercalare a formei cu o alta forma;
- modulare — crearea formei din elemente-module;

- combinare a doud sau mai multe procedee enumerate mai sus.

Volum de realizare: 1 lucrare (hartie alba/carton)

L.P.5 Crearea unei forme volumetrice pe baza unui corp geometric cu 6 -
axd de rotatie si cu suprafata curblinie, cu aplicarea, in mod optional, a
procedeelor de transformare plasticd a formelor, enumerate mai sus
(L.P.4).

Volum de realizare: 1 lucrare (hartie alba/carton)

L.P.6. Studiu aplicativ de reprezentare stilizati a formelor volumetrice. 3 -

Elaborarea solutionarilor compozitionale de reprezentare stilizati a
Sformelor mediului inconjurator, inclusiv a celor fitomorfe si zoomorfe,
tinand cont de diverse criterii de reprezentare a formei proiectate.

Volum de realizare: 2 seturi a cate 5 lucrari bidimensionale fiecare
(tipul formei-prototip — alese optional);
format: = 14x14 sau 12x16 cm.

L.P.7 Elaborarea compozitiei volumetrice cu utilizarea a uneia dintre 8 -
metodele de creare a noilor formelor volumetrice — analogie, asociere,
dezvoltare, transformare, combinare, — inclusiv cu utilizarea materiale-
lor elaborate n cadrul studiului aplicativ de reprezentare stilizata a
formelor volumetrice (L.P.6).

Volum de realizare: 1 lucrare (hartie alba sau cu ton/culoare; carton; h =~
18-25cm.)

L.P.8 Elaborarea compozitiei volumetrice de tip ansamblu/complex in 12 -
baza principiului combinatoricii.

Armonizarea compozitiei volumetrice prin activizarea plastica a
formelor create, aplicand culoare, textura/structura sau elemente grafice/
liniare, ornamental-decorative, simbolice, textuale etc.

Volum de realizare: 2-3 forme subordonate in compozitie (hartie alba/cu
ton sau culoare/texturata etc.; h ~ 18-25 cm.)

Total lucrari practice/seminare: 45 -
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9. Evaluare

Periodica . . ) .
Ep 1 Ep 7 Curenta Studiu individual Proiect/teza Examen
15% 15% 15% 15% - 40%

Standard minim de performanta:

Prezenta si activitatea la prelegeri si lucrari de laborator.

Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare dintre atestari si lucrari de laborator.
Prezentarea portofoliului cu lucréri la examenul final.

Sustinerea cu calificativul minim de ,,5” a probei teoretice la examenul final.




