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ATELIER ARTE PLASTICE Il

1. Date despre disciplina/modul

Facultatea DE DESIGN
Departamentul DESIGN INDUSTRIAL SI DE PRODUS
Ciclul de studii studii superioare de licenta, ciclul I
Programul de studii 0211.8 Animatie
Anul de studii Tip de Categoria Categoria de | Credite
Semestrul oo . .
evaluare formativa optionalitate | ECTS
D-Disciplina d D
SEPInade | g Disciplina
I I Ex domeniu . . 4
i obligatorie
profesional
2. Timpul total estimat
Total ore in Din care
Ore auditoriale Lucrul individual
planul de — - - - -
sk A Lucrari de Proiect de | Studiul materialului . .
invatamant Curs . Pregatire aplicatii
laborator an teoretic
120 - 60 - - 60

3. Preconditii de acces la disciplina/modul

Conform planului de

Pentru a atinge obiectivele cursului studentii trebuic sid posede
deprinderi elementare de reprezentare a formelor realitatii obiectuale,
abilitati de realizare a desenelor artistice si a lucrdrilor in culoare,

invatamant - . . e .
corespunzator cerintelor programului unitatii de curs ,,Atelier Arte
Plastice I”.

Conform competentelor | Nu sunt

4. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Curs -

Lucrari practice

Activitatile de laborator vor fi desfasurate in sala de studii, dotata cu sevalete,
scaune si obiecte de studiu (corpuri geometrice de ghips, obiecte de uz casnic,
draperii; detaliile fetei (din ghips) si masca de ghips s.a.), necesare pentru
realizarea sarcinilor practice.



http://www.utm.md/

5. Competente specifice acumulate

Competente
profesionale

CP 1. Aplicarea in practica a teoriilor, metodelor si instrumentelor de
creatie in domeniul animatiei: Aceastd competenta este esentiala deoarece unitatea
de curs ,,Atelier Arte Plastice I” formeaza temelia gandirii artistice necesare pentru
reprezentarea artisticd a formelor obiectuale, esentiald pentru animatie si game
design.

CP 2. Gandirea si generarea ideilor noi, inovative si ciutarea solutiilor
originale pentru problemele existente in domeniul animatiei: Gandirea creativa
si inovativa este cruciala pentru designeri, iar aceasta competentd este direct legata
de dezvoltarea abilitatilor de reprezentare artistica si percepere sensibila, abordate n
modulele de ,,Desen Artistic I’ si ,,Pictura I”.

CP 3. Selectarea si adaptarea teoriilor, metodelor si tehnologiilor de
proiectare vizuala si audio pentru animatie: Acest modul este important pentru a
asigura cd studentii pot selecta si adapta tehnici si tehnologii de design vizual,
fundamentale in formarea artisticd si tehnicd in domeniul animatiei si game
designului.

Competente
transversale

6. Obiectivele disciplinei/modulului

Obiectivul general Formarea abilitatilor in domeniul creatiei si a proiectdrii artistice.

Posedarea desenului academic (dupd naturd si dupd imaginatie) pentru
exprimarea libera a ideilor creative. Formarea si dezvoltarea aptitudinilor de
reprezentare graficd. Dezvolta culturii perceperii, gandirii imaginative si
sensibilitatea artistica, bazatad pe studiul aprofundat al culorilor, tinand cont de
diverse sisteme si conceptii estetice contemporane.

Obiectivele
specifice

Modulul ,,.Desen Artistic 11” face parte din disciplinele fundamentale de
specialitate, care stau la baza instruirii artistice si formarii abilitatilor primare
in domeniul creatiei si a proiectarii artistice. Posedarea desenului academic
(dupa naturd si dupd imaginatie) face posibild exprimarea libera a ideilor
creative. Formarea si dezvoltarea aptitudinilor de reprezentare grafica
reprezintd una din condifiile indispensabile de formare profesionald a
specialistilor in domeniul designului industrial. Desenarea dupa natura este un
proces activ de cunoastere a principiilor si legitatilor de reprezentare a
formelor realitdtii obiectuale, a constructiei si raporturilor constitutive ale
acestora. In sarcinile modulului ,Desen Avrtistic 1I” se inscrie formarea la
studenti a cunostintelor si deprinderilor de desenare a portretului pe baza
mastii de ghips si a detaliilor fetei (din ghips) in particular.

Studierea formelor realitatii obiectuale cu ajutorul modulului ,,Pictura II”
are o importantd primordiald 1n formarea viitorilor designeri. Scopul
modulului este de a dezvolta cultura perceperii, gandirea imaginativa si
sensibilitatea artisticd, bazata pe studiul aprofundat al culorilor, tindnd cont de
diverse sisteme s§i conceptii estetice contemporane. Programul prevede
realizarea unui ciclu de studii din naturd (naturii statice complexe, organizate
in planuri) in culoare, precum si cunoasterea experientei istorice de abordare a
tehnicilor, manierelor, stilurilor artistice prin intermediul culorii.




7. Continutul disciplinei/modulului

Tematica activitiatilor didactice

Numarul de ore

A Invatamant
Invatamant o
.| cu frecventa
cu frecventa .
redusa

Tematica lucrarilor practice/seminarelor

Modulul DESEN ARTISTIC 11

L.L.1 Desenul detaliului fetei (din ghips): ochiul. Realizare 5 -
constructiva, partial tonala.
Materiale: hartie, creion. Format: A3 (1 lucrare)
L.L.2 Desenul detaliului fetei (din ghips): buzele. Realizare 5) -
constructiva, partial tonala.
Materiale: hartie, creion. Format: A3 (1 lucrare).
L.L.3 Desenul detaliului fetei (din ghips): nasul. Realizare 5 -
constructiva, partial tonala.
Materiale: hartie, creion. Format: A3 (1 lucrare)
L.L.4. Desenul detaliului fetei (din ghips): urechea. Realizare 5) -
constructiva, partial tonala.
Materiale: hartie, creion. Format: A3 (1 lucrare)
L.L.5 Desenul mastii de ghips. Realizare tonala. 10 -
Materiale: hartie, creion. Format: A2 (1 lucrare)
Total lucrari practice modul DESEN ARTISTIC II: 30 -
Modulul PICTURA 11
L.L.1 Natura statica, alcatuita din obiecte de uz casnic si draperii. 10 -
Materiale: hértie, acuarela/guasa. Format: A2 (1 lucrare).
L.L.2 Natura staticd complexa, organizata in 2 nivele. 10 -
Materiale: hértie, acuarela/guasa.
Format: A2 (1 lucrare).
L.L.3 Natura statici complexa cu secventa de interior. 10 -
Materiale: hértie, acuareld/guasa. Format: Al (1 lucrare).
Total lucrari practice modul PICTURA II: 30 -
Total lucrari practice disciplind ATELIER ARTE PLASTICE II: 60 -
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9. Evaluare
Periodica . e . . -
Ep 1 P 2 Curenta Studiu individual Proiect/teza Examen
15% 15% 15% 15% - 40%

Standard minim de performanta:
e Prezenta si activitatea la prelegeri si lucrari de laborator.
e Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare dintre atestari si lucrari de laborator.
e Prezentarea portofoliului cu lucrari la examenul final.

e Sustinerea cu calificativul minim de ,,5” a probei teoretice la examenul final.




