
Programul  Designul jocurilor 
 

 

Programul asigură formarea designerilor de jocuri, ce vor proiecta conţinuturi şi reguli de 
joc, proiectarea gameplay-uri, mediului, povestirii şi personajelor, controlează elementele 
artistice şi tehnice ale jocului. Pe tot parcursul programului, se lucrează la definirea și 
promovarea conceptelor de joc, înțelegerea principiilor artei jocurilor, precum și dezvoltarea 
codului de joc. Lucrînd într-o echipă, se va învăța cum de a transforma conceptul de joc într-un 
produs final și cum de implicat utilizatorul în ciclul de dezvoltare.  Ne propunem să învățăm 
studenţii nu numai cum să conceapă jocuri, ci și să îi ajutăm să dezvolte alte abilități 
profesionale care să le permită să comunice clar, să lucreze independent și să coopereze 
eficient. O bogată infrastructură de aule, laboratoare şi ateliere oreră spaţiu pentru realizarea 
activităţilor de aprofundare a cunoştinţelor multidisciplinare, fuziunea imaginaţiei, tehnologiei 
şi gîndirii creative, care dă viaţă jocurilor. Programul oferă studenților o bază teoretică și 
practică adecvată pentru lumea complexă și competitivă a industriei jocurilor, unde se 
intersectează tehnologia şi creativitatea.  

Contextul industriei este un aspect important al acestui program. Programul pregăteşte 
studenţii pentru munca în industia jocurilor, precum şi pentru o gamă largă de domenii care 
necesită abilităţi de animaţie, simulare, programare, design, construcţii de medii interactive. 
Tendinţele pieţei arată că industria jocurilor va continua şă fie un angajator major de 
profesionişti bine plătiţi, cu inaltă calificare. Cu aceste perspective, absolvenţii, inarmaţi cu o 
combinaţie de abilităţi interpersonale şi tehnice care vor satisface nevoile actuale şi din viitor 
ale industriei creative.   

 
 
 


